
日　付 4 月 20 日 時　間 １０：０３　～　１１：２７ ｺｰﾄ番号 1 ｺｰﾄ

回　戦 １Ｒ　　２Ｒ　　３Ｒ　　４Ｒ　　ＱＦ　　ＳＦ　　Ｆ　　順位戦(　　　)

種　目 男子・女子　　／　　団体・個人　　／　　シングルス　１・２・３　ダブルス　１・２

宮城 高等学校 )

審  判
氏  名

宮城　太郎
ｺｰﾄﾚﾌｪﾘｰ
氏　名 名取　一郎

(

（No. 51学　校 （No. 1 ）

高等学校

）

選　手
氏　名

青葉　次郎　 泉　史郎

仙台第四 高等学校 仙台第五

太白　三郎 若林　吾朗　

Tie-break Server
G

A

M

E

Format
Doubles receivers

Gamesｱﾄﾞｻｲﾄﾞ ﾃﾞｭｰｽｻｲﾄﾞ

3 Set 青葉　サングラス 泉　背高

青葉
太白

　泉
若林

Side
仙台
第四

仙台
第五

レ 8 Games Pro-set ﾃﾞｭｰｽｻｲﾄﾞ ｱﾄﾞｻｲﾄﾞ

太白　帽子 若林　左利き

主審

１０：０３　～　１１：２７ ｺｰﾄ番号 1 ｺｰﾄ日　付 4 月 20 日 時　間

ν

νトス Ends（ 左 ・ 右 ） トス Ends（ 左 ・ 右 ）ト　ス

Service ・ Receive Service ・ Receive

譲　渡 譲　渡

宮城県高体連テニス専門部 強化・普及委員会 

スコアカードの書き方 
①試合前   

                            試合開始前に書く。ただし、 

                            あらかじめ本部で記入されることが多い 

 

                            県大会では当面記入しない。 

 

 

 

 

  

②プレマッチミーティング後 

 

 

トスの勝者にｖ、選んだものにｖと○    トスの敗者が選んだものに○ 

 

③プラクティス中 

 

 

  

 

        審判台から見て、レシーブのサイドを記載する。選手の特徴を書くと間違いがない。 

 

 

 

試合開始時刻を記入する。 

④ゲーム中 

取得ゲーム数を記入 

 

 

審判台から見たサイドにサーバー名を記入する。イニシャル等で簡略しても良い。 

 

ポイントの記入方法は、斜線をそれぞれの項に記入することで示す。各ゲーム欄の上欄がサーバーのポ

イントを示し、下側がレシーバーのポイントを示す。ファーストサービスをフォルトしたら[●]、ダブル

フォルト下段に[Ｄ]、サービスエース（ノータッチ）は上段に[Ａ]と記入。 
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青葉
太白

　泉
若林

Tie-break

（ ）

（ ）

（ ）

1st Set

8 － 9
6

(8G Pro-set)

(TB)

2nd Set －
(TB)

(TB)

Final Set

勝  者
サイン 　　泉　史郎　　　若林　吾朗　　　

記号について 

[／]のマーク…ポイントの取得を示す。 

[●]のマーク…第 1 サービスのフォールトを示す。 

[Ａ]のマーク…サービスエース(上段にしか記入されない) 

[Ｄ]のマーク…ダブルフォールト(下段にしか記入されない) 

[Ｔ]のマーク…タイムバイオレーションを与えられたプレーヤーの枠に、科される度に、[Ｔ]と記入する。 

2 回目(またはそれ以降)のタイムバイオレーションを科されてポイントを失ったときは、科されたプレー

ヤーの枠に[Ｔ]と記入すると同時に、同じ欄の相手プレーヤー枠に、相手プレーヤーが得点したことを示

すため、[Ｘ]と記入する。※２回目以降、科すときはロービングアンパイアの先生を呼ぶこと 

[Ｃ]のマーク…コードバイオレーション（遅延行為や暴言などの違反行為）を与えられたプレーヤーの枠

に、科される度に、[Ｃ]と記入する。 

※コードバイオレーションを科すときはロービングアンパイアの先生を呼ぶこと 

[Ｘ]のマーク…２回目のコードバイオレーションを科されてポイントを失ったときは、科されたプレー

ヤーの枠に[Ｃ]と記入すると同時に、同じ欄の相手プレーヤー枠に、相手プレーヤーが得点したことを示

すため、[Ｘ]と記入する。 

 

⑤タイブレーク中 

 

 

 

        審判台から見て、最初にサービスを打つサイドに合わせて選手名を記入する。 

 

 

 

       タイブレークはポイントを数字で記入する。２Ａはサービスエースでポイントを得た 

ことを示す 

 

 

 

 

④試合終了後 

                                試合終了後、主審は勝者にサイ 

ンとスコアを書いてもらう。 

 

 

 

 

 

 

 

 


